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ROBO4CORE Regras Combate

Classe Cupim

1. Disposicoes Gerais

As regras apresentadas neste documento tém o intuito de popularizar o Combate de Robds
através de uma classe mais acessivel, onde a criatividade sera fundamental para o
desenvolvimento dos projetos, usando apenas materiais simples e de baixo custo.

Sao permitidos robés somente com arma ativa para incentivar e tornar atrativa a classe.

Cada rob0 podera participar apenas de uma Uunica categoria durante o evento, por exemplo,
um robd inscrito na categoria de combate ndo podera participar na categoria do hockey de robds e
vice-versa. Robds de uma mesma equipe, inscritos em uma mesma categoria, devem estar aptos
a competir de forma simultdnea. Ou seja, sua equipe é obrigada a ter dois pilotos e dois sistemas
de controle. Caso nao tenha, a equipe devera escolher qual robd sera declarado vencedor.

E recomendavel que cada robd radio controlado possua um sistema de controle remoto
unico, exclusivo do robd, ja que, dependendo do evento, poderdo haver outras categorias
acontecendo de forma simultinea e a equipe deve estar apta a participar de todas as competicoes
também de forma simultanea, se assim exigir a agenda do evento.

Nao serao permitidos, sob nenhuma circunstancia, designs, logotipos ou nomes dos robds
que contenham imagens profanas, insultos raciais, graficos obscenos, etc. A organizagdo do
evento tera todo o direito de remover dos robds qualquer anuncio/imagem que seja considerado
impréprio para os espectadores e participantes.

1.1. Adverténcia aos Riscos do Combate de Robos

Todos os participantes constroem e operam robds por seu proprio risco. As
competicbes de combate de robds podem trazer sérios perigos caso os cuidados
necessarios ndo sejam seguidos.

Por favor, tome cuidado para ndo machucar a si mesmo ou a outras pessoas ao
construir, testar e competir com robés de combate. Lembre-se sempre de que robds de
combate ndo sado brinquedos; sdo robds construidos com o objetivo de participar de
competicbes, ndo sendo seguro realizar brincadeiras ou demonstragdes em ambientes
inapropriados.

Os construtores sao inteiramente responsaveis por seus robds, mesmo que estes ja
tenham sido inspecionados e aprovados pela equipe de seguranga durante um evento. As
responsabilidades dos construtores incluem todos os quesitos de segurancga, condigdes de
operacao, projeto, conformidade e adaptagdo para uso em qualquer propésito particular. Os
capitdes das equipes séo responsaveis por todos os aspectos pertencentes aos robds e aos
membros de sua equipe.

1.2. Aspectos Basicos de Seguranga

Os eventos deverao, obrigatoriamente, realizar inspec¢des de seguranga dedicadas a
cada robd participante. Os construtores devem divulgar todos os principios operacionais e
perigos em potencial a equipe de inspecao de seguranca. O ndo cumprimento de qualquer
uma das regras presentes neste documento pode resultar em expulsao imediata do evento.

Espera-se que todos os construtores sigam as praticas basicas de seguranga durante
os trabalhos nos robds e que estejam sempre alertas e atentos aos construtores vizinhos, ao
publico e as pessoas que estejam passando nas proximidades do seu box. A aten¢do com a
segurancga é primordial durante as competicées de combate de robés.
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Para quaisquer circunstancias que fujam do escopo das regras e procedimentos aqui
apresentados, a decisdo cabera aos oficiais do evento.

1.2.1 Chave Geral

A ativacao e a desativacao adequadas dos robds sao criticas para a seguranga de
todos os participantes. Os robés devem ser ativados apenas nas arenas de combate, nas
areas de testes ou com o consentimento expresso dos responsaveis pelo evento e de seus
oficiais de seguranga. Todos os robds devem ser totalmente ativados/desativados em menos
de 1 minuto. A chave geral devera ser de facil acesso e estar claramente identificada.

1.2.2 Luz Indicativa

Todos os robds devem possuir luz em local visivel, de fora da arena, indicando que
sua forga principal esta ativa. Nao é permitida a utilizagcado da luz do receptor para esse fim,
sendo obrigatério um LED/Iampada dedicado em série com a chave geral.

1.2.3 Fail-Safe (Sistema de Segurancga para Perda de Sinal)

E obrigatério que todos os robds tenham a capacidade de parar completamente
(locomogao e armas) em caso de perda de sinal. Todos os sistemas de controle dos robds
devem possuir fail-safe, seja ele comercial ou de confecgao propria.

1.2.4 Suporte/Base de Apoio

Todos os robds que nao estiverem em uma arena ou area oficial de testes devem ser
mantidos levantados ou bloqueados de modo que suas rodas ou sistema de locomogao néo
possam causar movimento.

1.2.5 Trava de Arma

Toda arma deve possuir um dispositivo de travamento claramente Vvisivel,
preferencialmente de cor viva. Este dispositivo deve ser capaz de parar, prender ou impedir
o0 movimento da arma. Os dispositivos de travamento ndo podem depender apenas do atrito
para travar a arma, ndo podem desprender do robd acidentalmente ou impedir o0 acesso as
baterias e a chave liga/desliga do robé.

O dispositivo de travamento deve estar no lugar enquanto houver qualquer tipo de
fonte de energia conectada no robd, mesmo se a chave geral estiver desligada.

Nao é permitido o uso de ferramentas ou outros objetos que tenham outras finalidades
que nao a de trava.

1.2.6 Protegoes em Partes Afiadas ou Pontiagudas

Todas as partes pontiagudas, afiadas ou potencialmente cortantes deverdao estar
protegidas durante seu manuseio, inclusive durante o transporte.
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2. Especificacées do Robo

Esta segao é dedicada as caracteristicas necessarias aos robds para sua habilitacdo na
participacao da categoria.

2.1. Peso

Para participar das competi¢cdes, o robd deve ter o peso maximo de 454g (1lb). Como
tolerancia de peso, sera aceito o erro maximo de medida da balanga ou equipamento de
medi¢do usado pelo evento em questdo. Consultar a precisdo adotada junto a diregéo do
evento sempre que participar.

Robds do tipo multi-robé sdo permitidos, desde que a soma de seus pesos nhao
ultrapasse o limite de peso da classe. Em relagao as dimensdes do robd, a Unica regra a ser
respeitada € que ele deve ser capaz de passar pelas portas da arena de sua classe.

2.2. Mobilidade

Todos os robds devem ter mobilidade facilmente visivel e controlada para competir. Os
métodos de mobilidade incluem, por exemplo: rodas, esteiras, vibragdo com cerdas, pés,
pernas, cames, momento de giro, entre outros.

Nao é permitido voar usando asas, baldes de hélio ou outro mecanismo. O robd
deve manter contato com o piso em seu modo de locomog¢ao controlada. Saltos e
pulos sdo permitidos.

2.3. Especificacdes de Sistema de Controle

Para o rob0 ser habilitado a participar das competicdes de combate de robds, ele deve
ser radio controlado. Isso significa que o rob6 deve receber comandos de, ao menos, um
operador (Piloto). O numero de membros da equipe presentes na area de controle é limitado
a duas pessoas (dois pilotos ou um piloto e um ajudante).

O robd6 pode ser comandado por um ou mais radios controles comerciais fabricados a
partir de 1991 ou, caso utilize um sistema de controle préprio, ele devera ser previamente
aprovado pela organizagao do evento. Controles com fio ndo sdo permitidos.

Todos os sistemas de controle devem possuir uma forma de alterar a frequéncia ou o
canal para evitar interferéncias com o outro robd combatente. A impossibilidade de troca de
frequéncia, que possa causar interferéncia no robd adversario, pode causar uma derrota.
Sao recomendados sistemas de controle com comunicagdes codificadas, onde nenhum
outro transmissor operando na mesma frequéncia consegue se comunicar com o receptor, e
o transmissor se comunica exclusivamente com seu receptor. Por exemplo, sistemas de
radio que operam com 2.4GHz.

Caso o robd utilize um sistema de controle caseiro, ou qualquer outro sistema nao
descrito aqui, € necessario autorizagio prévia pela organizacédo do evento.

2.4. Alimentacao Elétrica de Poténcia

E expressamente proibida a utilizagdo de fios, cabos umbilicais ou qualquer forma de
alimentacdo de poténcia externa que nao esteja embarcada no robd. O robd deve,
obrigatoriamente, utilizar para a alimentagdo de poténcia sistemas com baterias ou células
de carga previamente aprovadas pela organizagdo da competicao.
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As baterias permitidas sdo aquelas que ndo vazam ou espirram qualquer um de seus
componentes quando danificadas ou invertidas. Exemplos de baterias permitidas: NiCd,
NiMh, acido seladas com fibras no interior (tecnologia AGM — Absorbent Glass Material),
Li-lon, LiPo e LiFePO4. Se vocé planeja usar um novo tipo de bateria, ou ndo tem certeza
das especificagdes, por favor entre em contato com a organizagéo do evento previamente.

Caso sejam utilizadas baterias de Polimero de Litio (LiPo), todas elas devem
obrigatoriamente estar guardadas dentro do Lipo Sack. Elas s6 deverao ser retiradas do
Lipo Sack quando precisarem ser instaladas no robé ou quando forem transferidas para
um outro Lipo Sack para serem carregadas.

Tensdes totais superiores a 14.4V nao serao permitidas para esta classe.
Exemplo: bateria 4S Lipo, 4S Li-lon ou superior NAO s&o permitidas.

O sistema elétrico deve possuir uma chave geral ligada em série com a linha principal
da bateria e de facil acesso, de modo a cortar completamente a energia de todo o sistema.
Para isso podem ser utilizadas chaves liga/desliga ou jumpers (conector removivel).

Todas as medidas para a protecdo dos terminais devem ser tomadas para evitar
curtos-circuitos que possam danificar sistemas eletrénicos, baterias ou receptores.

2.5. Estrutura

A estrutura devera ser composta exclusivamente de chapa de MDF cru com 3mm de
espessura.

Configura-se estrutura, toda a parte fixa do robd e/ou pega que sirva para segurar ou
dar suporte, como: chassi, torres, apoios, sistemas de acionamento da arma, suportes de
motores, periféricos, carcaca das caixas de transmissao e de sistemas de acionamento, com
excecao apenas da arma em si. O uso de impressdo 3D ou qualquer outro material para
parte da estrutura esta proibido.

Para a unido e montagem das partes, é permitido o uso de colas, parafusos, pregos,
rebites e abracadeiras, desde que utilizados para unido pontual de apenas duas partes
vizinhas que mantenham contato direto. E permitido utilizar somente pontos de cola na
regidao de contato entre as duas pecgas, que serdo coladas, e pode ser feito em todo o seu
percurso, porém nao & permitido extravase e/ou excedente nas bordas entre as pecas
coladas.

Nao serdo permitidas estruturas feitas com multiplas camadas de MDF, porém é
permitido usar camadas paralelas com o afastamento minimo de 1 vez a espessura (3 mm)
para compor sistemas nervurados ou biapoiados, como torres e colunas.

Fitas adesivas, de nenhuma espécie, serdo aceitas para unido ou fechamento de
robds.

Nao é permitido reforcar a estrutura com outros tipos de materiais, como, por exemplo;
fibras, resinas e ou materiais que envolvam em parte ou toda a estrutura, como fitas e cintas
plasticas.

Pinturas com tintas e adesivos n&o s&o permitidos. Porém, gravacdes decorativas
estado liberadas e bem-vindas. Customizagdes com lapis, canetas/canetinhas, giz de cera,
sdo permitidas.

Lastros em materiais diferentes que MDF cru 3mm nao podem ser usados. Lembrando
que devem obedecer as regras descritas anteriormente.
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Imas estdo proibidos.

Madeira, bambu, palitos de churrasco ou qualquer material que ndo MDF cru 3mm néao
podem ser utilizados na estrutura.

Rampas ou dentes (forks) ou suportes/pontos de apoio com formato inclinado ou nao,
fixos e/ou soltos, sem controle de movimentagdo, que permitam entrar embaixo do outro
robd e levanta-lo do chao, nao sao permitidos.

Robds com projetos iguais ou parecidos devem possuir diferengas em sua estrutura,
marcacoes ou gravacgdes de facil visualizagao para que os jurados distingam cada um.

2.6. Motores

Serao aceitos somente motores tipo 130 (FK130, R130, F130 e similares) e motores
tipo N20 para qualquer acionamento dos robds, sejam armas, locomog¢ao ou outros
mecanismos. Todos devem seguir o padrdo, conforme imagem abaixo.

Figura 1 - Motor tipo 130 (Unidade: mm)

et i et 19 03

SHAFT LENGH 18.8

Figura 2 - Motor tipo N20 (Unidade: mm)
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2.7. Elementos de Transmissao

Pecas internas dos elementos de transmissao, assim como polias, correias, eixos e
engrenagens, podem ser plasticos ou metalicos, desde que n&o entrem em contato com o
robd adversario. Assim como rolamentos, molas, elasticos, etc. Porém, carcaca ou pecga ou
estrutura que suporte ou segure e/ou mantenha os elementos de transmissao unidos, tem
que ser de mdf cru com 3mm de espessura ( seguindo as regras do item 2.5). As Unicas
excecOes sdo as caixas de reducdo amarela e azul comerciais e a caixa metalica JGA20
para motores tipo 130 e caixas de reducdo que sado vendidas junto com motores N20,
conforme imagens abaixo.

Motores tipo 130 com reducao permitidos.
L maximo = 20,5mm
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Motores tipo N20 com redugéao permitidos

2.8. Arma

Todo robd deve obrigatoriamente possuir pelo menos uma arma ativa, ou seja, algum
mecanismo que movimenta uma arma, podendo esta ser dos mais diversos tamanhos e
formas, seja ela uma barra rotativa, disco, serra, tambor, garra ou rampa com controle de
movimentagao, capaz de suspender o adversario.

A arma podera ser feita e conter qualquer material ndo metalico.

Robds que utilizam sua estrutura como arma (full body spinner, melting brain, shell
spinner e full drum) deverdo obrigatoriamente ser feitos em MDF cru 3mm. Porém, podem
ser compostos de placas de MDF coladas entre si.

Parafusos metalicos ndo podem ser utilizados na arma, por exemplo: ndo serao
permitidos parafusos passantes, bem como parafusos fixando dentes de armas que possam
entrar em contato com o adversario.

Lastros metalicos também estao proibidos.

2.8.1. Armas Especiais - Fogo

Fogo e calor s&o permitidos desde que sigam as regras apresentadas nesta
secdo. Armas que utilizam fogo podem sofrer modificagbes de acordo com as
restrigdes locais de seguranca.

O combustivel devera sair do robd e ser aceso em estado gasoso. Nao podera
sair do robd em estado liquido, goticulas, espuma ou em forma de gel.

Os combustiveis permitidos sao: propano, propeno (propileno), butano
(n-butano ou nor-butano), iso-butano e GLP com misturas destes gases.

Os volumes maximos permitidos de gas devem seguir como guia o volume da
arena na qual a competicao ira acontecer. Da seguinte forma:

e Arenas com laterais de 1m (area 1m?) por 1m de altura estdo restritas a
30ml de volume de gas por robé.

e Arenas com laterais de 1,5m (area 2,25m?) por 1m de altura estao restritas a
60ml de volume de gas por robé.

e Arenas com laterais de 2m (area 4m?) por altura de 1m, serdo limitadas a
100ml de gas por robd (Arena oficial da Robocore).

O tanque onde sera armazenado o combustivel devera ficar o mais longe
possivel de sua armadura e protegido contra fontes de calor. Podem ser utilizados os
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2.9.

invélucros de desodorantes aerossois (55ml, 85ml, 93ml, entre outros) para conter os
gases, porém sem os conteudos originais, apenas os combustiveis permitidos acima.

O sistema de ignicdo devera possuir acionamento/desligamento remoto, que
podera ser feito com pecas metalicas, plasticas e cerdmicas. No entanto, a estrutura
de suporte de cada peca do sistema so6 podera ser feita de MDF cru 3mm.

Se um robd tiver uma arma com caracteristicas nao citadas nessas regras, o
construtor devera entrar em contato previamente com a organizagdo do evento para
solicitar a aprovagdo. Qualquer tipo de combustivel gasoso que néo esteja
especificado nesta secao deve ser submetido a consulta prévia com a organizagao,
antes da inscrigao do rob0, para avaliagdo dos possiveis riscos associados.

Locomogao

Os elementos de transmissao para locomogado seguem as diretrizes usadas para os

elementos de transmissao (2.7). As pecas metdlicas e plasticas utilizadas para esse fim
deverdo estar na parte interna do robé. Caixas de reducdo sao permitidas, desde que sigam
as instrucdes dos itens 2.5 e 2.7.

As rodas podem ser feitas e compostas de qualquer material, exceto metal.

E proibido adicionar qualquer produto nas rodas ou pecas que tenham contato com o

piso de modo a alterar o poder de tracdo do robd e que deixe residuo na arena. Se isso
ocorrer, o robd sera desclassificado.

3. Inspecgdes de Seguranga

Obrigatoriamente, todos os robds que irdo competir na classe de combate de robds deverao
realizar inspegbes de seguranga, sendo elas a inspecao estatica e a inspegédo dindmica, que
deverao ser realizadas na arena da competicao.

O robd devera se enquadrar completamente ao item 1.2 e 2. Caso o inspetor responsavel
constate qualquer infragcdo ou ndo enquadramento as restricbes apresentadas nos itens acima
descritos, o robé nao sera aprovado para competir. O competidor tem até o final do prazo de
inspecgao para executar possiveis corre¢des e validar sua inspegao novamente.

Caso o robo nao seja aprovado em ambas as inspeg¢des ao final do prazo, o mesmo
nao podera participar da competicao.

3.1.

Inspecao Estatica

Durante a inspecao estatica, os seguintes itens serao verificados:

e Materiais utilizados na constru¢ao do rob6 estdo de acordo com as regras;
e Peso do robbd;

e Dispositivo para suspender o robd, de modo que as rodas ou o sistema de
locomogao nao estejam em contato com o piso;

e Fiacdo e terminais de transmissao elétrica de poténcia devidamente isolados.
e Estrutura ou dispositivo de protecéo as partes afiadas ou cortantes;
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Dispositivo de ON/OFF para ativacao dos sistemas do robd. A posicao deste
dispositivo (chave geral) deve estar indicada no robd e seu acionamento tem que
ser de facil acesso;

Presenca de LED ou lampada que indique a alimentagao do robd;
Estrutura ou dispositivo para travamento do sistema de arma;
Tensdo maxima e quimica da Bateria;

Carregadores de bateria devem ser especificos para a quimica das baterias que o
robd estiver utilizando. Caso sejam usadas baterias de Polimero de Litio (LiPo), o
carregador deve incorporar um cabo balanceador e durante o carregamento da
bateria, a mesma deve estar sozinha dentro de um lipo sack. Todas as baterias, que
nao estiverem sendo carregadas, devem obrigatoriamente estar guardadas dentro
de outro Lipo Sack. A bateria s6 devera ser retirada do Lipo Sack no momento em
que ela precisa ser instalada no robé.

Nao podera apresentar nenhum vazamento, visivel ou auditivo, de fluido ou gas.

Robbs com projetos iguais ou parecidos devem possuir diferencas em sua estrutura
de facil visualizagdo.*

*Em casos onde tenhamos robds iguais ou parecidos, cada robd recebera uma etiqueta
numeérica que sera colocada aleatoriamente na estrutura. A remocéo parcial, completa ou
tentativa, que venha a acontecer fora do combate, acarretara em desclassificagao do robd. Todos
0s robds iguais ou parecidos dever&o passar pela inspecdo e serem aprovados juntos.

3.2. Inspec¢ao Dinamica

Durante a inspegao dindmica, os seguintes itens seréo verificados:

Sistema de transmissdo e recepgdo de sinais, assegurando que o robd esta
recebendo o sinal adequado sem interferéncia;

O sistema de iluminacdo, seja com LED ou |dmpada, deve estar ligado e ser
claramente visivel do lado externo da arena;

A locomocéao do robd devera se apresentar de forma controlada. O robd devera se
locomover de uma extremidade a outra da arena em um tempo maximo de 1
minuto, ndo importando a forma que a movimentagdo é realizada (podendo ser
realizada com a arma ativada ou n&o);

Sera testado o sistema fail-safe do sistema de arma e de locomogéao. Tanto a arma
quanto a locomocéo devem parar completamente quando o robd perder o sinal com
o radio controle;

Verificacao da trava de seguranca da(s) arma(s) em operacao;

A arma, em poténcia maxima, devera ser capaz de parar completamente em menos
de 60 segundos, apds ser remotamente desativada.

4. Especificagoes da Arena

Os combates entre os robds, obrigatoriamente, devem ocorrer em arenas completamente
fechadas, com paredes em policarbonato translicido de forma a prover seguranca, ndo permitindo
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que partes dos robds ou outros objetos saiam para a parte externa da arena, e que possam
permitir uma visao clara para os pilotos, juizes e publico presente no evento.

Na tabela abaixo, é possivel verificar as especificacdes minimas que as arenas devem ter
na classe Cupim para que a seguranca e a dindmica dos eventos sejam garantidas.

E Mini .

Classe spess.ura ihima Area Minima Altura Minima
do Policarbonato

Cupim 2mm 1m? Tm

5. Formato da Competicao

A competicdo de combate de robds é composta por rounds com confronto direto entre os
robds, onde apenas um robd é declarado vencedor do round, ndo havendo a possibilidade de
empate. O numero de robds por round é de 2 robds, havendo a possibilidade deste niumero ser
maior por conta dos multi-robés (conforme item 2.1)

Os rounds sado conduzidos pelo formato de dupla eliminagdo modificada, onde os
competidores iniciam no centro da arvore denominada de chave. As chaves iniciais serdo
definidas por um sistema de forma aleatéria. Em caso de vitéria, o robd se move para a arvore dos
vencedores e, em caso de derrota, se move para a arvore dos perdedores. O competidor somente
€ eliminado apds a ocorréncia de uma segunda derrota. A competicdo termina com o combate
entre o vencedor da arvore dos vencedores e o vencedor da arvore dos perdedores em um unico
round.

Vale ressaltar que rounds amistosos sao permitidos. Neste caso, é solicitado que os times
envolvidos procurem os oficiais do evento e verifiquem a possibilidade.

5.1. Rounds
Os rounds terao, obrigatoriamente, uma duracdo de 2 minutos.

E dado ao competidor o direito de intervalo entre um round e outro, de um mesmo
robd, de pelo menos 40 minutos. Apos este tempo, a organizagao se da o direito de eliminar
o robd por Walkover (W.0.) caso o robd ndo comparega ao local definido para o round. Este
tempo é calculado a partir do instante em que o competidor deixa a arena apds o round. E
recomendado que qualquer manutencdo (como a recarga de baterias) seja capaz de ser
executada nesse periodo.

5.1.1. Procedimento de Inicio

Os robds serdo pesados antes de entrarem na arena. Caso o robd nado esteja
dentro do limite do peso da classe, ele sera declarado perdedor. Os robds sempre
deverdo estar desligados, calgados, com o dispositivo de arma travado e com as
devidas protegdes, até que o juiz de round autorize a remocéao destes itens.

A ordem de entrada e a posicdo de cada robd dentro da arena serao
determinadas pelo juiz de round. Ao colocar o robd na arena, sera dada a liberagao
para ser energizado o robd, ainda sobre o dispositivo de suspensao, com as protec¢oes
e a trava na arma.
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Apos a verificagao dos robds, o juiz de round solicitara primeiro a remogao dos
calgos e das protegdes de cada robd. Neste momento, a trava da arma ainda devera
permanecer no robd.

O juiz de round entao solicitara ao competidor que remova a trava da arma de
seu robd e, em seguida, pedira que o competidor se retire da arena para o fechamento
das portas.

Apés o fechamento da porta, caso o robdé nao ligue, ndo se mova ou tenha
qualquer outro problema, o competidor pode avisar o juiz de round e pedir para fazer o
reset do robd. O juiz de round pedira para o competidor colocar o controle sobre a
mesa para que seja aberta a porta. Devera ser colocada a trava na arma e em seguida
o robd deve ser colocado sobre o calgo. Feito isso, a equipe tera 1 minuto para Unica e
exclusivamente desligar e ligar o robd (reset), sem retirar o0 mesmo da arena. Ao
terminar esse tempo, o juiz de round perguntara a equipe, com o robé com problema,
se ela ira competir assim mesmo ou se perdera por W.O.

Se algum robé comegar o round sem a arma, 0 mesmo ja iniciara com dano
maior.

Caso o competidor avise os jurados que seu robd tenha algo que nao esta
funcionando antes do inicio do round e durante o combate ele funcione, neste
momento o round sera interrompido e o robd sera declarado como perdedor.

Podera ser solicitado pelos oficiais do evento (jurados) o teste do fail-safe dos robds
antes do inicio do round. Isso ocorrera quando um dos robds ja tiver apresentado
problemas com fail-safe em algum momento do evento. Caso o sistema de fail-safe de
algum dos robds falhe, o rob6 cujo fail-safe falhou sera considerado o perdedor. Ja se
o fail-safe dos dois robds falhar, o vencedor do round sera determinado por sorteio.

5.1.2. Procedimento durante Round

Encurralar ou manter o oponente encurralado sera considerado prender,
mesmo que o atacante ndo mantenha contato direto. Neste caso, o atacante deve se
distanciar de modo que o robd encurralado consiga se mover de forma livre para todas
as direcbes para que seja considerado liberado. O atacante é obrigado a liberar o
oponente em até 10 segundos apds o ataque. Cabera ao juiz de round realizar a
contagem e informar o competidor para soltar o adversario. Caso nao obedecga as
ordens do juiz de round, o competidor sera declarado perdedor.

Se os robOs ficarem presos entre si, o round sera interrompido para a
separagdo dos mesmos.

Seja qual for a situagéo, quando for solicitado para os pilotos que desliguem os
radios controles, caso o sistema de fail-safe de algum dos robés falhe, o robd cujo
fail-safe falhou sera considerado o perdedor. Se o fail-safe dos dois robés falhar, o
vencedor do round sera determinado pelos jurados.

5.1.3. Procedimento apds término do round

Ao final do round, o juiz de round deve primeiramente verificar com os
jurados se sera necessario algum teste dos robds para avaliagdo de performance.
Em caso negativo, os controles devem ser desligados e verificados pelos juizes.
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O juiz de round deve estar atento durante todo este processo e chamar a
atencao caso necessario.

Apods liberagao pelos jurados, deve ser seguida a seguinte ordem de danos
para dar inicio a retirada dos robés da arena. Deve ser feito um robé de cada vez.

1° Robd com movimentacgao e arma funcional.
2° Rob6 com movimentagao e arma sem funcionamento
3° Robbé sem movimentagao e arma funcional
4° Robb sem movimentacao e arma sem funcionamento

Caso os dois robds estejam iguais, os juizes de round combinam entre si
quem sera o primeiro.

Ao abrir a porta da arena, a primeira coisa a se fazer é colocar a trava na
arma do robd. Nunca, em hipétese alguma, pegue, puxe ou movimente o robd pela
sua arma ou com sua mao proxima a ela.

Apobs colocar a trava na arma, pegue o robd e o coloque sobre o dispositivo
de suspensdo. A partir deste momento, desligue a chave geral e coloque as
prote¢des nas partes afiadas e pontiagudas.

Feito o procedimento corretamente, o juiz de round dara permissao para a
retirada do robd da arena.

5.1.4. Determinag¢ao do Vencedor

Se o robé nado mostrar qualquer tipo de movimentacdo quando solicitado pelo
juiz de round, ou seja, o robd ficar parado no local, sera aberta a contagem de 10
segundos e, ao final, este sera declarado perdedor por nocaute. Se houver algum
ataque ou toque do oponente durante a contagem, esta sera reiniciada.

Durante o round, deverao existir obrigatoriamente dois juizes de round, sendo
que cada um ficara ao lado do piloto de cada equipe, conduzindo de acordo com os
procedimentos descritos. Caso ambos os robds se tornem incapacitados ao mesmo
tempo, o round sera definido pelos jurados.

Robés que podem se separar fisicamente, com controles independentes, sao
considerados multi-robds. Enquanto pelo menos um de seus segmentos estiver ativo,
movimentando-se se solicitado, o competidor estara “vivo”. Para ser considerado
nocaute contra um multi-robd, todos os seus segmentos devem se encontrar
incapacitados.

E possivel que algum robd fique preso na arena durante o round. Caso isso
acontecga, ndo sera permitido nenhum tipo de intervengcao externa de qualquer uma
das equipes envolvidas enquanto o round estiver acontecendo (como chutes, tapas e
SO0COSs ha arena, entre outros). Caso seja detectado tal ato pelo juiz de round, o robd
da equipe que interviu sera automaticamente declarado perdedor do round. Caso fique
preso durante 10 segundos de contagem regressiva, o robd sera declarado perdedor.
Se houver algum ataque do oponente durante a contagem, a contagem sera
interrompida e o combate seguira normalmente.

E dado o direito ao competidor de decidir se os danos causados ao seu robd ja
foram suficientes, solicitando o final do round ao oficial do evento. Neste instante, o
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oficial ira perguntar se o competidor confirma o término do round. Se o competidor
disser “sim”, sera solicitado ao oponente que encerre os ataques e se afaste, sendo
este imediatamente declarado vencedor.

A arena podera estar equipada com botao de desisténcia préximo aos pilotos.
Neste caso, o competidor devera pressionar o botdo de desisténcia quando desejar
encerrar o round. O desistente sera declarado perdedor por nocaute.

Caso o competidor ndo comparega ou seja desqualificado antes do inicio do
round, seu oponente sera declarado vencedor automaticamente.

Ao final de qualquer round, os oficiais poderdo solicitar que o robd seja
inspecionado. O competidor deve imediatamente mover seu robd para a area indicada
pelo oficial do evento. Caso o robd tenha que ser desmontado, o oficial solicitard ao
competidor que retire as partes. Durante a revisdo, caso o competidor tenha violado as
regras, o competidor sera desqualificado e o robd sera considerado o perdedor do
round.

Todos os outros casos serao julgados pelos jurados, seguindo fielmente as
instrugdes do documento “Critério de Julgamento dos Rounds - Combate”.

5.2. Robos com Direito de Nome e/ou Imagem e Direitos Autorais

Robés cujo nome e/ou imagem sejam suscetiveis a acordos exclusivos de licenga, nao
poderao participar dos eventos, a ndo ser que a equipe tenha em maos autorizacio para
livre utilizacdo de nome e imagem do robé em questdo. Os competidores devem comprovar
que nao existe nenhum obstaculo a organizagédo do evento na utilizagao/veiculagao de nome
e/ou imagem.

6. Historico:
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Revisdo 5 - 01/11/2024 - Verséo 2.1
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