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Introducao

e Nome da Modalidade: Perseguidor de Linha
e Numero de Robés por Partida:  Dois
e Duracao da Tomada de Tempo: Verificar item 5: "A Tomada de Tempo"

e Classes Disponiveis: Pro

e Dimensdes maximas dos Robds: 200 x 300 x 200mm

e Especificagdes do Circuito: Verificar item 4: “O Percurso”
e Especificagdes de Controle: Autdbnomo

ATENGAO: robdés da categoria Perseguidor de Linha podem ser inscritos para

competir na categoria Seguidor de Linha e vice-versa, desde que eles sejam inscritos
separadamente e cumpram as regras sobre o rob6 em ambas as categorias.

2.

A Competicao

2.1 Perseguidor de linha consiste em uma competicdo na qual dois robds autébnomos
devem correr o percurso de uma pista simétrica tracada com uma linha em competicao
direta, onde vence o robd que chegar mais proximo do outro ou aquele que permanecer por
mais tempo na pista.

2.2 Sera realizada uma Reunido Informativa Geral (briefing) antes do inicio da competicao
para esclarecer e elucidar quaisquer duvidas dos competidores. E de responsabilidade das
equipes interessadas estar presente no briefing com pelo menos um representante no
horario combinado.

2.3 A organizagdo podera realizar um briefing adicional para discutir qualquer
eventualidade, como algo n&o previsto nestas regras.

2.4 Em caso de qualquer incidente que n&o esteja previsto nessas regras ou nao tenha
sido acordado previamente no briefing, fica a critério da organizacdo do evento como
proceder.

2.5 Os juizes poderao solicitar informagdes sobre o robd se julgarem necessario. Os juizes
tém o poder de desclassificar um robd e de tomar qualquer decisao que achem pertinente
durante a competicdo, desde que devidamente justificada sob o parecer das regras e do
briefing.

Especificacoes dos Robos

3.1. Os robos devem ser totalmente autbnomos e com todos os componentes
embarcados. Eles ndo podem ser controlados externamente, com exceg¢ao para serem
iniciados ou para ajustes de parametros.

3.1.1 Para iniciar a competicao € necessario que os robds tenham o acionamento e
desligamento com o médulo de partida, sem contato fisico direto. O inicio da corrida é
imediato. Nao deve ter um tempo de seguranga. Para detalhes sobre essa fungao,
consulte a ultima parte deste documento.

3.1.2 Os parametros do robd, tais como velocidade, aceleracdo ou qualquer outro,
podem ser alterados, seja por meio de chaves, botdes ou de maneira remota, desde
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que o software ja existente assim permita e que isso seja feito apenas entre duas
partidas.

3.2 O robd ndo pode exceder 200mm de largura, 300mm de comprimento e 200mm de
altura, ndo podendo alterar suas dimensdes durante a tomada de tempo.

3.3 O robb pode usar métodos de empuxo e/ou sucgdo que aumentem a forca normal em
relacdo ao solo. Métodos permitidos se estendem mas nao se limitam a turbinas, hélices e
ventoinhas. O mecanismo deve ser montado sobre o chassi do robd, podendo ficar sobre os
demais componentes, sobre as rodas, ou até mesmo nas laterais do robd, desde que nao
ultrapasse as dimensdes maximas permitidas.

3.31 Se o sistema de aumento de forca normal do robd causar um dano a pista
durante testes ou tomadas de tempo, o robd podera ser desclassificado pelo juiz.

3.4 E proibido adicionar qualquer produto aos pneus de modo a alterar o poder de tracdo
do rob6 em relacéo ao solo.

3.5 E de responsabilidade do competidor provar que o seu robd é Unico e 0 mesmo
utilizado em toda a competicdo para cada inscricdo. E obrigatério que o competidor ou a
equipe que possuir mais de um robé inscrito na modalidade adote elementos mecanicos nao
intercambiaveis que possam identificar a singularidade de cada robd, como, por exemplo,
uma caracteristica mecéanica (cor ou formato do chassi, entre outros). Se o juiz julgar que as
diferencas ndo sao suficientes, apenas um dos robds sera autorizado a competir e os
demais serao desclassificados.

3.6 Todos os robds devem ser aprovados por uma inspecao antes de cada tomada de
tempo.

3.6.1 Se houver algum descumprimento do robd sobre a regra, ele podera ser
adaptado e competir, se aprovado em nova inspec¢ao do juiz. Entretanto, neste caso o robd
sofrera uma derrota por W.0., se a adaptacao levar mais do que 2 minutos para ser feita.

4. O Percurso

4.1 Pista em area maxima aproximada de 9m2.

4.2 A superficie da pista € composta por uma ou mais mantas emborrachadas de cor preta
colocadas sobre uma superficie plana, podendo conter emendas. Possiveis desniveis
poderdo ocorrer e serao minimizados da melhor forma possivel com fita preta nas
emendas. De qualquer forma, os robds deverao ser capazes de superar tais desniveis
(£ 3 mm).

4.3 Nao serdo aceitas reclamacgdes sobre a aderéncia da pista, desde que seja respeitado
oitem4.2.

4.4 O percurso é indicado por uma linha branca de 19 + 1 mm de largura. O comprimento
total da linha sera de no maximo 60 m.

4.5 Alinha consiste em combinacdes de retas e arcos.
4.6 O raio dos arcos é de no minimo 100 mm.

4.7 O circuito € montado na horizontal, porém partes dele podem ser inclinadas em até 5°.
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4.8 Nao possui bifurcagdes ou cruzamentos (exceg¢ao a linha que define o ponto de partida
da pista)

4.9 Nao ha marcacgdes indicando alteracdes de curvatura. As Unicas marcagdes, além da
linha que define o percurso, indicam o ponto de partida de cada robé.

4.10 O ponto de partida consiste de uma linha reta cruzando uma parte reta da pista, com o
comprimento de 100 mm para cada lado da linha, ou seja, 200 mm total.

4.11 Alinha 250 mm antes e 250 mm depois dos pontos de partida é reta.

4.12 A linha que define o percurso deve manter uma distancia de pelo menos 200 mm das
bordas da pista em toda a extens&o do trajeto.

4.13 As distancias entre os diferentes trechos que compdem o percurso devem ser de pelo
menos 200 mm.

4.14 Percurso continuo, ndo possui descontinuidades.

4.15 O sentido da pista sera definido por uma seta desenhada em algum local na manta de
borracha da pista, de modo que este desenho n&o interfira no funcionamento de
qualquer robb.

4.16 As tonalidades da linha e da pista estdo sujeitas a possiveis varia¢gdes, dependendo
do fornecedor dos materiais utilizados na confeccdo das mesmas, porém existe um
grande contraste entre o branco da faixa e o preto da pista.

4.17 As condi¢des de iluminagédo podem variar, durante a competicdo havera equipamentos
de gravagao e cameras que possam gerar algum tipo de interferéncia, os robbés devem
ser projetados para que as condigbes de iluminagao nao os afetem.

4.18 Qualquer contestacdo sobre a conformidade da pista deve ser imediatamente
notificada a organizagéo, desde que a competicdo n&o tenha sido iniciada. Ficara a
critério da propria organizagao sobre como proceder.

4.19 A pista sera limpa pela organizacdo ao comego de cada dia da competicao, e logo
antes do inicio do prazo determinado para as tomadas de tempos das equipes. A pista ndo
sera limpa pela organizagédo entre tomadas de tempos de diferentes equipes ou robés, e
durante o periodo de testes. Entretanto, sera disponibilizado o material de limpeza
necessario para que os competidores limpem a pista quando desejarem.

4.19.1 Nao sera permitida a limpeza da pista durante a disputa de dois robés, ao
menos que ambos os competidores entrem em consenso.

4.19.2 Os competidores poderdo utilizar o préprio material de limpeza ao limpar a
pista, desde que aprovados pela organizagéo.

4.19.3 Reclamacbes sobre as condicdes de limpeza da pista ndo serdo aceitas se os
pontos acima estiverem sendo cumpridos pela organizagao.

5. Desenvolvimento da Competicao

5.1 A competicdo acontece em disputas diretas, um robé contra o outro.

5.2 Cada disputa sera concluida quando um dos robds vencer o outro rob6 em duas
tentativas (chamados de "rounds"), ou seja, sdo disputas "melhor de trés".
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5.3

5.4
5.5

5.6

5.7

A distribuicdo das disputas e os horarios em que elas acontecem sao definidos por
sorteio no primeiro dia.

Ha tempo dedicado para testes e ajustes, definido e informado no primeiro dia.

Para ser eliminado da competicdo o robd precisa ser derrotado em duas disputas,
sendo utilizado o critério de dupla eliminacao.

Todos os robOs iniciam a competicdo em uma unica chave de disputas e, ao
receberem a primeira derrota, passam para uma chave secundaria com os demais
robés na mesma condicéo.

Destaca-se que o robd que nao for derrotado até a disputa final precisa ser derrotado
duas vezes para que o oponente seja campeéo (Sistema de Dupla Eliminagao).

6. Regras para as Disputas

6.1
6.2

6.3

6.4

6.5

6.6

6.7

6.8

Os robbs comegam nos pontos de partida pré-definidos, indicados pelos juizes.

Vence aquele que alcangar o outro robdé ou aquele que permanecer mais tempo na
pista (considerando as possibilidades quando o outro robd sai ou para). O juiz decide
quando a vitoria é iminente para parar os robds e decidir o vencedor.

6.2.1 Em caso de contestacbes sobre a saida ou nao de um robd da pista, vindas por
parte de um dos competidores da disputa, o juiz ird avaliar todas as provas em video
feitas pelas equipes ao redor que estiverem acompanhando e filmando a tentativa. A
decisdo do juiz podera ser alterada se o robd ainda estiver dentro da area de
competicao.

6.2.2 Caso as imagens disponiveis sejam inconclusivas para o juiz, sera mantida a
deciséo.

Em caso de finalizagdo do tempo de 2 minutos por partida, é considerado vencedor o
robd que se aproximar mais de seu oponente. Em caso de duvida, o juiz pode
estender o tempo até ficar claro o vencedor.

6.3.1 Se o tempo de acréscimo ultrapassar 30 segundos e ainda néo ficar claro o
vencedor a partida sera definida na sorte de acordo com a orientagao do juiz.

O robé deve iniciar utilizando o modulo de partida, e parar com o0 mesmo maodulo.
Caso nao tenha o modulo, nao podera competir.

Se, em competicdo, o robé nao responder ao comando de parada e continuar seu
movimento, sendo evidente que nao responde aos comandos do modulo de partida,
ele sera eliminado da competicao. Isso porque, ao nao parar, ele pode causar danos
ao outro robd.

Se um robd nao se movimentar, podera ser feita uma nova largada, sendo o0 numero
maximo de falsas partidas igual a dois. No caso de 3 (trés) falsas partidas pelo mesmo
robé em uma mesma disputa, vence o robdé que nao apresentar a falha.

A falsa partida é solicitada apenas pelo competidor, no mesmo instante da largada em
tempo inferior a 5 segundos apds o comando do juiz. Se nao for solicitado conforme as
orientagdes, a disputa é valida e ndo é possivel repeti-la.

Em caso de 2 (duas) adverténcias na mesma disputa, a vitéria € dada ao robd
oponente.
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6.9

6.10

6.11

6.12

6.13

6.14

Caso o robd seja dividido em 2 (duas) ou mais partes, passivas ou ativas, durante sua
movimentagao, a vitéria € dada ao robd adversario.

Caso o rob6 ative qualquer método de empuxo descrito como proibido durante sua
movimentagao, a vitéria € dada ao robd adversario.

Sera permitida a permanéncia de apenas dois integrantes (um operador e um
assistente) da equipe que esta competindo na area da disputa.

6.11.1 Um terceiro membro sera permitido na “area de tomada de tempo” para a
filmagem do robd, porém ele devera manter uma distancia segura ao redor de toda a
area da pista.

Apos 5 segundos iniciada a movimentacdo, ndo ha possibilidade de pedido de
paralisacao pelas equipes.
Nao é permitida a manutencao do robd entre rounds da mesma disputa.

6.13.1 E permitida a troca da bateria antes da partida, ja na pista, desde que isso

nao implique reparos ou modificagdes no robdé e demande um tempo maximo
de 10 segundos.

Apés chamado a pista, sera dado um tempo maximo de espera de 2 minutos para a
apresentacgao do robd e o inicio da disputa. Caso um robd ndo compareca, a vitéria é
do robd que compareceu.

7. Penalidades

71

7.2

7.3

Constitui motivo de desclassificacdo e expulsao do evento:

7.1.1 Insultar ou atacar membros da organizagdo, bem como outros competidores.
7.1.2 Causar intencionalmente danos a area de competicao.

7.1.3 Causar intencionalmente danos as instalagoes.

7.1.4 Causar intencionalmente danos ao robd oponente.

Constitui motivo de desclassificagao:

7.2.1 Manipular ou controlar um robd externamente por qualquer meio uma vez que
tomada de tempo tenha comecado.

7.2.2 Usar dispositivos que podem causar danos a pista ou que impegam a
continuidade da disputa.

7.2.3 Causar danos a area de competicao.
7.2.4 Usar dispositivos que possam causar danos fisicos as pessoas.
7.2.5 Exibir condutas antidesportivas.

Constitui motivo de adverténcia:

7.3.1 Atraso no comparecimento para disputa apés chamado.

7.3.2 Posicionamento incorreto do robé.

7.3.3 Movimentacao do robd antes da solicitagao pelo juiz.

7.3.4 Atraso para inicio da disputa estando na pista.

7.3.5 Reivindicagdes por integrantes que ndo sejam responsaveis pela categoria.
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7.4

7.3.6 Acesso indevido de integrantes que ndo sejam operador e/ou assistente na
pista.

Os juizes tém autonomia para advertir, desclassificar ou expulsar os participantes nos
casos que ndo tenham sido cumpridas as orientagcbes desse documento.

8. Moddulo de inicio

8.1

8.2

8.3

Os modulos recomendados sao projetados para robds nas categorias: Seguidor de
Linha, Mini Sumé Mini (Auto) e Sumé 3kg (Auto) nas principais competicdes do
mundo.

Recomenda-se as seguintes opgdes:

8.2.1 MicroStart Sumo & Minisumo Robot Start Module da JSumo:
https://www.jsumo.com/microstart-sumo-minisumo-robot-start-module

8.2.2 Moddulo de Inicio da Ja-Bots: https://ja-bots.com/producto/modulo-de-inicio

8.2.3 Utilizar receptor infravermelho, devidamente integrado ao circuito de partida do
robd, que atenda um dos padrdes acima.

Em caso de impossibilidade de atendimento as recomendacgdes acima, pode-se utilizar
partida por bluetooth. Nesse caso, fica sob inteira e total responsabilidade da equipe
garantir que seu robd nao tenha imprevistos nas disputas em funcao de interferéncias.
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