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Introducao

e Nome da Modalidade: Seguidor de Linha Pro e Junior
e Numero de Robés por Partida:  Um
e Duracado da Tomada de Tempo: Verificar item 5: "A Tomada de Tempo"

e Classes Disponiveis: Pro e Junior

e Dimensdes maximas dos Robods: 250 x 250 x 200 mm

e Especificagdes do Circuito: Verificar item 4: “O Percurso”
e Especificagdes de Controle: Autdbnomo

ATENGCAO: Os robds da categoria Seguidor de Linha Pro podem ser inscritos para

competir na categoria Perseguidor de Linha e vice-versa, desde que eles sejam inscritos
separadamente e cumpram as regras sobre o robé em ambas as categorias.

2.

A Competicao

2.1 Seguidor de linha € uma modalidade em que robds autbnomos correm em um
percurso especificado por uma linha continua para determinar qual € o mais rapido.

2.2 \encera o robd que realizar a volta valida mais rapida dentre todas as tomadas de
tempo.

2.3 Sera realizado um briefing antes do inicio da competicdo para esclarecer e elucidar
quaisquer duvidas dos competidores. E de responsabilidade das equipes interessadas estar
presente no briefing com pelo menos um representante no horario combinado.

24 A organizagdao podera realizar um briefing adicional para discutir qualquer
eventualidade, como algo n&o previsto nestas regras.

2.5 Em caso de qualquer incidente que n&o esteja previsto nessas regras ou ndo tenha
sido acordado previamente no briefing, fica a critério da organizacdo do evento como
proceder.

2.6 Os juizes poderao solicitar informagdes sobre o robd se julgarem necessario. Os juizes
tém o poder de desclassificar um robd e de tomar qualquer decisdo que achem pertinente
durante a competicdo, desde que devidamente justificada sob o parecer das regras e do
briefing.

Especificagcoes dos Robos

3.1 Os robbs devem ser totalmente autbnomos e com todos os componentes embarcados.
Eles ndo podem ser controlados externamente, com excecao para serem iniciados ou para
ajustes de parametros.

3.1.1 Os parametros do robd, tais como velocidade, aceleracdo ou qualquer outro,
podem ser alterados, seja por meio de chaves, botdes ou de maneira remota, desde
que o software ja existente assim permita e que isso seja feito apenas entre duas
tentativas.

3.2 O robd néo pode exceder 250 mm de comprimento, 250 mm de largura e 200 mm de
altura, ndo podendo alterar suas dimensdes durante a tomada de tempo.
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3.3 O robb pode usar métodos de empuxo e/ou succdo que aumentem a forca normal em
relagdo ao solo. Métodos permitidos se estendem mas nao se limitam a turbinas, hélices e
ventoinhas. O mecanismo deve ser montado sobre o chassi do robd, podendo ficar sobre os
demais componentes, sobre as rodas, ou até mesmo nas laterais do robd, desde que n&o
ultrapasse as dimensdes maximas permitidas.

3.31 Se o sistema de aumento de forca normal do robd causar um dano a pista
durante testes ou tomadas de tempo, o robd podera ser desclassificado pelo juiz.

3.4 E proibido adicionar qualquer produto aos pneus de modo a alterar o poder de tracéo
do rob6 em relagao ao solo.

3.5 E de responsabilidade do competidor provar que o seu robd & Unico e 0 mesmo
utilizado em toda a competicdo para cada inscricdo. E obrigatério que o competidor ou a
equipe que possuir mais de um robé inscrito na modalidade adote elementos mecanicos nao
intercambiaveis que possam identificar a singularidade de cada robd, como, por exemplo,
uma caracteristica mecéanica (cor ou formato do chassi, entre outros). Se o juiz julgar que as
diferencas ndo sao suficientes, apenas um dos robds sera autorizado a competir e os
demais serao desclassificados.

3.6 Todos os robbés devem ser aprovados por uma inspecdo antes de cada tomada de
tempo.

3.7 A categoria Seguidor de Linha Junior tem algumas particularidades em sua construcao,
€ obrigatorio o uso dos motores 130 (amarelo ou azul) e a utilizagdo de apenas de dois
sensores frontais. Nao é permitido a utilizacao de sensores laterais.

4. O Percurso

4.1 O percurso é o trajeto definido por uma linha branca que se estende a partir de uma
marcacao de partida até uma marcagao de chegada.

4.2 A superficie da pista é composta por uma ou mais mantas emborrachadas de cor preta
colocadas sobre uma superficie plana, podendo conter emendas. Possiveis desniveis
poderao ocorrer e serao minimizados da melhor forma possivel com fita preta nas emendas.
De qualquer forma, os robds deverao ser capazes de superar tais desniveis (£ 3 mm).

4.3 N&o serdo aceitas reclamacdes sobre a aderéncia da pista, desde que seja respeitado
oitem 4.2.

4.4 O percurso € indicado por uma linha branca de 19 + 1 mm de largura. O comprimento
total da linha sera de no maximo 60 m para a categoria Pro e 20m para a categoria Junior.

4.5 A linha consiste em combinacdes de retas e arcos. A linha pode cruzar sobre si.

4.6 Quando houver um cruzamento, o angulo de intersecgéo das linhas sera de 90 £+ 5 °
(vide figura 1). As partes das linhas 250 mm antes e 250 mm depois do cruzamento serao
retas.
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Figura 1: dngulo do cruzamento e espessura da linha.

4.7 A linha de partida e a linha de chegada estéo localizadas em uma reta do percurso. A
linha de chegada estéa localizada a um metro para tras da linha de partida. H4 marcagdes no
lado direito da linha (em relagao ao sentido do percurso) indicando os pontos de partida e de

chegada (vide figuras 2 e 3).
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Figura 2: marcagbes de partida e de chegada de acordo com o sentido do percurso.
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4.8 A area da pista a qual se estende entre o ponto de partida e o ponto de chegada,
considerando 200 mm a direita da linha e 200 mm a esquerda da linha, € denominada “area

de partida-chegada” (vide figura 3).

Area Partida-Chegada
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Figura 3: area de partida-chegada.
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4.9 Um portdo de partida e um de chegada podem ser colocados nas linhas de partida e
de chegada, respectivamente. Estes portdes devem ter pelo menos 400 mm de largura e
200 mm de altura no interior.

4.10 A linha que define o percurso deve manter uma distancia de pelo menos 200 mm dos
portdes de partida e de chegada em toda a extensao do trajeto.

4.11 A linha que define o percurso deve manter uma distancia de pelo menos 200 mm das
bordas da pista em toda a extensdo do trajeto.

4.12 As distancias entre os diferentes trechos que compdem o percurso devem ser de pelo
menos 200 mm.

4.13 A linha 250 mm antes e 250 mm depois da “area partida-chegada” é reta.
4.14 O raio dos arcos é de no minimo 100 mm (vide figura 4).

4.15 Havera uma marcagao no lado esquerdo da linha (em relagéo ao sentido do percurso)
no ponto em que houver alteragao da curvatura (vide figura 4).

4.16 Um percurso pode ter arcos com diferentes curvaturas ligadas continuamente, sempre
observando os itens 4.13 e 4.14 (vide figura 4).
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Figura 4: raios e marca¢6es de mudanca de curvatura.

4.17 Erros de no maximo £ 3 mm no comprimento e na distancia das marcagdes de curvas
e largada e chegada para a pista serdo considerados aceitaveis.

4.18 O circuito € montado na horizontal, porém partes dele podem ser inclinadas em até 5°.

4.19 As tonalidades da linha e da pista estao sujeitas a possiveis variagcoes, dependendo do
fornecedor dos materiais utilizados na confeccdo das mesmas, porém existe um grande
contraste entre o branco da faixa e o preto da pista.

4.20 Qualquer contestagdo sobre a conformidade da pista deve ser imediatamente
notificada a organizacao, desde que a competicdo ndo tenha sido iniciada. Ficara a critério
da propria organizagcédo sobre como proceder.

RoboCore® | hitps://events.robocore.net 6/9


https://events.robocore.net/

ROBO/CORE Seguidor de Linha | Regras

4.21 A pista sera limpa pela organizacdo ao come¢o de cada dia da competicdo, e logo
antes do inicio do prazo determinado para as tomadas de tempos das equipes. A pista ndo
sera limpa pela organizagédo entre tomadas de tempos de diferentes equipes ou robés, e
durante o periodo de testes. Entretanto, sera disponibilizado o material de limpeza
necessario para que os competidores limpem a pista quando desejarem.

4.21.1 Os competidores poderao utilizar o préprio material de limpeza ao limpar a
pista, desde que aprovados pela organizagao.

4.21.2 O periodo destinado para a equipe tomar tempo nao sera pausado durante a
limpeza.

4.21.3 Reclamacgbes sobre as condigdes de limpeza da pista ndo serdo aceitas se os
pontos acima estiverem sendo cumpridos pela organizagao.

5. A Tomada de Tempo

5.1 As tomadas de tempo serdo realizadas durante um periodo estipulado pela
organizagao e informadas com antecedéncia. Os competidores fardo suas tomadas por
ordem de chegada e de forma organizada.

5.2 A area delimitada e sinalizada ao redor da pista oficial € chamada de “area de tomada
de tempo”.

5.3 Cada tomada de tempo tera uma duragcdo maxima de 5 minutos e sera iniciada no
instante em que o rob6 adentrar na “area de tomada de tempo”.

5.4 Sao permitidos apenas dois integrantes da equipe que esta tomando tempo na “area
de tomada de tempo”.

5.41 Um terceiro membro sera permitido na “area de tomada de tempo” para a
filmagem do robd, porém ele devera manter uma distancia segura ao redor de toda a area
da pista.

5.5 O robd devera iniciar parado sobre a linha que define o trajeto e dentro da zona de
partida-chegada para, em seguida, percorrer o circuito na direcdo correta.

5.6 O robd devera percorrer o circuito tomando como referéncia a linha branca. O corpo
do robd devera ficar sobre a linha durante todo o percurso. Caso o robd saia completamente
de cima da linha branca, sera considerado que o robd saiu do percurso e a volta sera
invalidada.

5.6.1 Em caso de contestacbes sobre a saida ou nao de um robd da pista, vindas por
parte do competidor ou de outros competidores, o juiz ira avaliar todas as provas em video
feitas pelas equipes ao redor que estiverem acompanhando e filmando a tentativa. A
decisdo do juiz podera ser alterada se o robd ainda estiver dentro da “area de tomada de
tempo".

5.6.2 Caso as imagens disponiveis sejam inconclusivas para o juiz, sera mantida a
decisdo.
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5.7 Uma volta sera considerada valida quando o robd percorrer todo o percurso; parar
automaticamente e completamente dentro da “area partida-chegada”, assim como sobre a
linha; e la permanecer parado por pelo menos 2 segundos.

5.8 Ap0s iniciada a tentativa, nenhuma interferéncia externa sera permitida. Caso ocorra,
a tentativa sera invalidada. Em caso de reincidéncia durante o evento, o robd sera
desclassificado.

5.9 Caso o robd possua fungdo de comunicagdo remota para ser iniciado, & papel do
competidor demonstrar aos juizes que essa comunicagao nao pode ser utilizada para parar
o robd dentro da “area de partida-chegada” ou alterar qualquer outro pard@metro durante uma
tentativa. O dispositivo de comunicacdo remota devera permanecer em um local
predeterminado pelo juiz durante a tomada de tempo.

5.10 O operador nao podera fazer alteracbes de software ou de hardware em seu robd
durante a tomada de tempo.

5.10.1 Durante a tomada de tempo, € proibido carregar um novo software para o robé.

5.10.2 Durante a tomada de tempo, sera proibido fazer qualquer alteragao fisica no
robd. Apenas sera permitida a manutengcdo mecanica do robd, entre duas tentativas,
se forem usadas as pecas que ja faziam parte do robd no inicio da tomada de tempo.

5.11 Serao concedidas 3 tentativas consecutivas por tomada de tempo, respeitando o limite
de tempo da tomada de tempo.

5.12 O tempo da volta sera medido entre o instante em que o sensor de partida do circuito
detectar o robd e o instante em que o sensor de chegada do circuito detectar o mesmo rob6.

5.13 Caso o sensor de partida ou o de chegada n&o funcione durante uma tentativa, sera
concedida uma nova chance ao rob6é e estendida a duragdo da tomada de tempo, se
necessario e conforme as instru¢des do juiz.

5.14 Caso a equipe queira retirar o seu robd de dentro da “area de tomada de tempo”, s6
serao consideradas as tentativas realizadas até o momento e a sua tomada de tempo sera
finalizada.

5.15 Toda e qualquer contestacdo ou reclamacao sobre o descumprimento das regras
durante a tomada de tempo, seja por parte do competidor que esta realizando a tomada ou
de outros competidores, deve ser realizada durante a tomada de tempo e enquanto o robd
objeto da reclamacgéao ainda estiver na "area de tomada de tempo".

5.16 Caso o competidor ou a equipe possua mais de um robd inscrito, todos eles devem
obrigatoriamente tomar tempo de maneira consecutiva.

5.17 E permitido ao competidor remover poeira e detritos aderidos aos pneus durante uma
tomada de tempo usando apenas fita adesiva.

5.18 E permitido que um competidor limpe ou faca reparo na pista sob supervisdo dos
juizes.

5.19 A iluminacdo, a temperatura e a umidade serdo as mesmas dos ambientes fechados
comuns. Nao sera aceito nenhum pedido para ajuste das condigbes ambientais.

5.20 Durante toda a tomada de tempo, o robd deve ser mantido sob a supervisdo dos juizes
de modo a garantir a correta aplicagao das regras.

5.21 Os competidores devem sempre seguir as instrugbes dos juizes. Isso é necessario
para manter o bom andamento do evento. Em circunstancias que fogem do escopo das
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regras e procedimentos aqui apresentados como guias, a decisdo cabera aos juizes do
evento. Todas as decisbes tomadas pelos juizes serdo acatadas pela organizacdo da
RoboCore.

6. Penalidades

6.1

6.2

6.3

6.4

Constitui motivo de desclassificacdo e expulsao do evento:

6.1.1 Insultar ou atacar membros da organizagdo, bem como outros competidores.
6.1.2 Causar intencionalmente danos a area de competicao.

6.1.3 Causar intencionalmente danos as instalagoes.

6.1.4 Causar intencionalmente danos ao robd oponente.

Constitui motivo de desclassificacéo:

6.2.1 Manipular ou controlar um robd externamente por qualquer meio uma vez que
tomada de tempo tenha comecado.

6.2.2 Usar dispositivos que podem causar danos a pista ou que impegam a
continuidade da disputa.

6.2.3 Causar danos a area de competicao.
6.2.4 Usar dispositivos que possam causar danos fisicos as pessoas.
6.2.5 Exibir condutas antidesportivas.

Constitui motivo de adverténcia:

6.3.1 Atraso no comparecimento para tomada de tempo.

6.3.2 Movimentacao do robd antes da solicitagao pelo juiz.

6.3.3 Reivindicagdes por integrantes que nao sejam o responsavel pela categoria.

6.3.4 Acesso indevido de integrantes que ndo sejam operador e/ou assistente na
pista.

6.3.5 "Guardar lugar" na fila de testes da categoria sem robés em maos.

Os juizes tém autonomia para advertir, desclassificar ou expulsar os participantes nos
casos que nao tenham sido cumpridas as orientacbes desse documento.
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